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1. PRODUKTUBERSICHT

Die Memory 2 Move MAX ermoglicht Ihnen einen kabellosen Zugang zu Ihren Videos, Musik,
Fotos und Daten, um Sie auf lhrem iPad®, iPhone®, Tablet PC, Smartphone und Notebook zu
streamen — ohne unnétigen Kabelsalat.

Weiter bietet Ihnen der USB Steckplatz die Moglichkeit auf eine externe Festplatte oder
einen USB Stick zuzugreifen. Wegen der Vielzahl an Anschlussmoglichkeiten von externen
Speichermedien, brauchen Sie sich nie wieder Sorgen um begrenzten Speicherplatz zu
machen.

Fiir eine bestmogliche Mobilitat verflgt die Memory 2 Move MAX (iber einen
wiederaufladbaren Akku. Um den Akku aufzuladen, kdnnen Sie das Gerat einfach mit einem
freien USB Anschluss lhres Computers verbinden. Wahrend des Ladevorgangs kann auf die
angeschlossenen Speichermedien zugegriffen werden.

2. PRODUKTFUNKTIONEN

e Streaming von Mediendateien Uber eine Wi-Fi Verbindung fir bis zu 5 Benutzer
gleichzeitig.

e Zugang zu lhren Musik-, Video-, und Fotodateien lber die kostenfreie App flr iOS
und Android.

e Batterielaufzeit von bis zu 9 Stunden*.

e Internetzugriff Gber die optionale RJ45 Verbindung (LAN-Anschluss) oder kabellos
mit 802.11 b/g/n Standard

e Unterstlitzt NTFS und FAT32 Formatierung

e Unterstitzt plattformibergreifenden Datenaustausch tiber LAN-Verbindung zwischen
Windows, Mac, iOS und Linux.

e Unterstlitzt Nutzeranwendungen auf den verschiedensten Plattformen, inkl.
Windows/Mac/Linux/iPad/iPhone/Android

*Die genaue Batterielaufzeit ist abhangig von den genutzten Anwendungen und
Einstellungen.
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Nutzung per LAN-Verbindung: Verbinden Sie hierzu ein Ende lhres RJ45 Kabels mit Memory
2 Move und das andere Ende mit einem freien Port an Ihrem Router. Nun aktivieren Sie die

DHCP Funktion an lhrem Memory 2 Move fir eine automatische Vergabe der IP Adresse.

»
g
]

PR

Kabellose Nutzung: Verbinden Sie Memory 2 Move mit lhrem kabellosen Router wie in der

nachfolgenden Anleitung beschrieben, um per Wi-Fi auf das Internet zugreifen zu kénnen.
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3. LIEFERUMFANG

Memory 2 Move USB 3.0 Kabel
CD
Bedienungsanleitung

4. TECHNISCHE DATEN

Abmessungen : 96mm (L) X 72mm (B) X 17mm (H)

WiFi:

Standard: 802.11 b/g/n,

Frequenz: 2.4 GHz

Ubertragungsraten: 72Mbps (20MHz) / 150Mbps (40MHz)

Netzwerk Interface: 100Mbps Ethernet RJ45

USB Anschluss: Micro USB 2.0, fiir Datentransfer und Aufladen des Akkus
Akkukapazitat: 2.600 mAh

Betriebstemperatur : Die optimale Betriebstemperatur liegt zwischen 5°C und 40°C

5. MINDESTANFORDERUNGEN

Internetverbindung

Systemanforderungen:

o Windows: XP/Vista/Windows 7/8

o Mac: OS X 10.6.0 und héher

o Weitere: Fedora 12 (Linux) und hoher

PC Internet Browser

o Windows: Unterstitzt Internet Explorer 7.0 und héher
o Mac: Unterstitzt Safari 3.0 und hoher
o Weitere: Firefox 3.5 und hoher

Router oder Switch
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6. PRODUKTANSICHT

Battery Level LED

Read/Write LED
WiFi LED
Wan LED

SD Slot
Power Button

Reset Button
USB 2.0 connector

USB Host

RJ45 WAN Port

7. VORHANDENE ANSCHLUSSE

7.1 RJ45 WAN PORT

A. Router Modus: Die Memory 2 Move funktioniert wie ein handelsiiblicher Router und
kann IP Adressen an Rechner vergeben, welche iber WLAN verbunden sind.

B. Bridge Modus: Ermoglicht die Herstellung einer Netzwerkverbindung zu einem
bereits bestehenden Netzwerk.
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7.2 LED ANZEIGE

Power LED:

- Leuchtet nicht:

- Schnell blinkend - griin:

- Langsam blinkend - griin:
- Standig leuchtend - rot:

- Schnell blinkend - rot:

Speicher LED:

- Standig weild leuchtend:
- Weil} blinkend:

WiFi LED - blau:

- Flackernd:
- LED leuchtet nicht:

- Standig leuchtend:

Das Gerat ist ausgeschaltet.
Das Gerat wird ausgeschaltet.
Das Gerat wird geladen.
Akkuladung unter 30%
Akkuladung kritisch

Bereitschaftsmodus
Aktive Schreib- / Lesevorgange SD

Der Initialisierungsprozess wird gestartet.
das Gerat ist ausgeschaltet oder bekommt
keinen Strom

o Initialisierungsprozess abgeschlossen

o Bereitschaftsmodus

Internet LED:

- Router Modus
o Blaue Farbe:

o Blau/Rot im Wechsel:

o Led leuchtet nicht:

- Bridge Modus
o Blaue Farbe:
o Led leuchtet nicht:

Gerate kdnnen verbunden werden.

Gute Signalqualitat
schlechte Signalqualitat
keine Internetverbindung

Gute Signalqualitat
keine Internetverbindung
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8. NUTZUNG EINES PC’S ODER MAC

8.1. HERSTELLEN EINER WIRELESS LAN VERBINDUNG MIT EINEM PC

1.) Schalten Sie das WiFi Gerat durch Driicken des Power Knopfes auf der Vorderseite des
Gerates an.

2.) Aktivieren Sie die WLAN Funktion an Ihrem PC und klicken Sie in der Taskleiste unten
rechts auf das WLAN Symbol. Es 6ffnet sich folgende Anzeige:

Momentan verbunden mit:

I IntensoWiFi-HDD
Kein Internetzugriff

Drahtlosnetzwerkverbindung ~

IntensoWiFi-HDD Verbunden |

Netzwerk- und Freigabecenter 6ffnen

3.) Wahlen Sie das Netzwerk mit dem Namen ,,Memory2Move-XXXX“ aus.

Hinweis: Das voreingestellte Passwort lautet im Auslieferungszustand ,intensol”, Bitte
geben Sie nach erfolgreich hergestellter Verbindung zu lhrer eigenen Sicherheit ein neues

Passwort ein.

4.) Nachdem Sie erfolgreich eine Verbindung zu Ihrem WiFi Gerat hergestellt haben,
starten Sie bitte die mitgelieferte Client Software auf Ihrem PC oder MAC.

WiFIFinders
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8.2 PC CLIENT SOFTWARE

Bitte starten Sie die Anwendung mit einem Doppelklick auf die Verknlpfung , WiFi Finder*.

Die Software sucht automatisch im verbundenen Netzwerk nach Memory 2 Move (siehe
Screenshot).

Verfiighare Gerdte

1r

10.10.10. 254

Log In W My Storage

Hinweis: Sollte ,M2M* nicht in der Liste der verbundenen Netzwerk Clients zu finden
sein, driicken Sie bitte auf , Refresh”, um erneut nach dem Wi-Fi Gerat zu suchen.

1.) Bitte wahlen Sie Memory 2 Move im Meni aus und driicken Sie auf ,, Log In“, um sich
mit der Web Administrationsoberflache zu verbinden (siehe Screenshot).

M Memory 2 Move
Memory 2 Move

Explorer ({5 Informationen ! Einstellungen @ Hilfe 4
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2.) Bitte geben Sie den Benutzernamen und das zugehdorige Passwort ein:

Benutzername: admin

Passwort: 00000

Hinweis: Bitte geben Sie nach erfolgreich hergestellter Verbindung, zu Ihrer eigenen
Sicherheit, ein neues Passwort ein.

3.) Wenn Sie den Menipunkt ,Mein Speicher” auswahlen, wird lhnen der aktuelle
Speicherinhalt der Memory 2 Move angezeigt. Um sich erfolgreich zu verbinden,
miussen Sie sich als Administrator mit zugehorigem Passwort verbinden.

8.2.1 MEIN SPEICHER

Wenn Sie den Menipunkt ,,My Storage” oder ,,Mein Speicher” auswahlen, wird lhnen das
unten stehende Bild angezeigt. Um sich erfolgreich zu verbinden, nutzen Sie die folgenden
Log In Details:

Benutzername: admin

Passwort: 00000

Hinweis: Bitte geben Sie nach erfolgreich hergestellter Verbindung, zu Ihrer eigenen
Sicherheit, ein neues Passwort ein.

Windows Security R

Enter Network Password
Enter your password to connect to: 10.10.10.254

[User name |

| Password ‘
Domain: ZHANGJING-PC
[] Remember my credentials

[

<

Logon failure: unknown user name or bad password.
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8.3 HERSTELLEN EINER WIRELESS LAN VERBINDUNG MIT EINEM MAC

Schalten Sie das Wi-Fi Gerat durch Driicken des Power Knopfes auf der Vorderseite des
Gerates an. Warten Sie einige Minuten, bis die LED Leuchte aufhort zu blinken. Aktivieren Sie
die WLAN Funktion an lThrem PC und klicken Sie in der Taskleiste unten rechts auf das WLAN
Symbol. Wahlen Sie das Netzwerk mit dem Namen ,Memory2Move-XXXX" aus.

Hinweis: Das voreingestellte Passwort lautet im Auslieferungszustand ,,intenso1”. Bitte
geben Sie nach erfolgreich hergestellter Verbindung zu lhrer eigenen Sicherheit ein neues
Passwort ein.

Nachdem Sie erfolgreich eine Verbindung zu lhrem Wi-Fi Gerat hergestellt haben,
installieren Sie bitte die mitgelieferte Client Software wie folgt:

Als Voraussetzung, um das verbundene Wi-Fi Gerat mit lhrem Computer zu verbinden,
nutzen Sie bitte das inkludierte Software Tool ,,WiFi Finder” von der beigelegten Treiber CD.
Die Software sucht fiir Sie automatisch das verbundene Wi-Fi Gerat in lhrem Netzwerk.

Klicken Sie einfach per Doppelklick auf das Icon und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

WiFIFinder
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8.3.1 MAC WIFI FINDER

Bitte starten Sie mit einem Doppelklick auf die Verknlpfung die Anwendung ,,WiFi Finder”.

Die Software sucht automatisch im verbundenen Netzwerk nach Memory 2 Move (siehe
Screenshot).

WiFi Finder

Geratename IP Adresse Geréatetyp
M2M 10.10.10.254 M2M

Mein Speicher

Hinweis: Sollte ,M2M?* nicht in der Liste der verbundenen Netzwerk Clients zu finden sein,
driicken Sie bitte auf ,,Refresh”, um erneut nach dem Wi-Fi Gerat zu suchen.

1.) Bitte wahlen Sie Memory 2 Move im Meni aus und driicken Sie auf ,, Log In“, um sich
mit der Web Administrationsoberfldche zu verbinden (siehe Screenshot).

M Memory 2 Move
Memory 2 Move

Benutzermname

Benutzer-Passwort

Sprache

™ Standardsprache einstellen

Login

Explorer ({5 Informationen ! Einstellungen @. Hilfe 4
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2.) Bitte geben Sie den Benutzernamen und das zugehorige Passwort ein:

Benutzername: admin

Passwort: 00000

Hinweis: Bitte geben Sie nach erfolgreich hergestellter Verbindung, zu Ihrer eigenen
Sicherheit, ein neues Passwort ein.

3.) Wenn Sie den Menlpunkt ,,Mein Speicher” auswahlen, wird lhnen der aktuelle
Speicherinhalt der Memory 2 Move angezeigt. Um sich erfolgreich zu verbinden,
mussen Sie sich als Administrator mit zugehdrigem Passwort verbinden.
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8.3.2 MEIN SPEICHER

Wenn Sie den Menlpunkt ,,My Storage” oder ,Mein Speicher” auswahlen, wird lhnen das
unten stehende Bild angezeigt. Um sich erfolgreich zu verbinden, nutzen Sie die folgenden
Log In Details:

Benutzername: admin
Passwort: 00000

Hinweis: Bitte geben Sie nach erfolgreich hergestellter Verbindung, zu lhrer eigenen
Sicherheit, ein neues Passwort ein.

Geben Sie Name und Kennwort fur den Server
»10.10.10.254" ein.

Verbinden als: () Gast
(*) Registrierter Benutzer

Name: [admin

Kennwort: [

[ | Kennwort im Schliisselbund sichern

| Abbrechen | | Verbinden |

Sie kdnnen die Verzeichnisse und Ordner auf der Memory 2 Move erstellen, |6schen,
kopieren, editieren, umbenennen oder hin-und herschieben.

Des Weiteren konnen Daten zwischen lhrem MAC und der Memory 2 Move beidseitig
ausgetauscht werden (upload/download).

) WiFiDisk1_Volumel

> = R ? Q
FAVORITEN Name 4+ Anderungsdatum GroRe
= > i —8— v ey
) Alle meine Dateien {2 10directory 2009-8-19 F49:51
) > [ 2000 2012-1-1 £410:13 -
@ Airdrop » [ 2012 brochure 2009-8-19 F412:43 s
# Programme > G aa 2012-1-1 £410:13 -
[ Schreibtisch _ language.js 2012-11-22 T412:00 232 KB
[ Dokumente » [ movies 2009-8-19 F43:50 -
> [ MusIC 2 2012-1-1 £49:42 --
© Downloads > [ pdfscts 2012-1-1 £49:56 =g
=1 Filme » (11 PHOTO 2 2009-8-19 T4 12:44 -
n Musik = smb 1m fat32 s w.png 2012-1-1 £%49:25 1.3 MB
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8.4 KONFIGURATION DES WIFI GERATES

Bitte nutzen Sie die PC Client Software, wie oben beschrieben, um eine Verbindung zum
WiFi Gerat herzustellen und loggen Sie sich als Administrator auf der Web-
Administrationsoberfldache ein. Sie konnen nun lhr Gerat konfigurieren.

1.) Wahrend der ersten Nutzung des Gerates startet nach erfolgter Anmeldung ein
sogenannter ,Start-Assistent”, der es Ihnen ermdglicht, alle wichtigen Einstellungen
einfach vorzunehmen.

f—

m Memory 2 Move

x|

Dieser Assistent flihrt Sie Schritt flr Schritt durch die Konfiguration Ihres Geréts

|

Hinweis: Wenn Sie auf das X (oben rechts im Assistenten) driicken, verlassen Sie den
Start-Assistenten und alle Werkseinstellungen werden als Standard Einstellungen
libernommen.

2.) Bitte driicken Sie auf den ,Weiter” Button, um |hr Gerat zu konfigurieren.
3.) Einrichten des Internetzugriffs

.. durch Herstellung einer Verbindung zu einem weiteren verfliigbaren Netzwerk

m Memory 2 Move

Interne tougriff

& Wi-Fi-Modus © LAM-Modus

Passwon I

IP-Adresse:

| (o) (e )
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Sie haben folgende Optionen:

A) Wi-Fi-Modus: Die Memory 2 Move stellt bei dieser Einstellung einen
Zugangspunkt flir andere drahtlose Gerate dar, damit diese, Uber eine weitere
verfligbare drahtlose Verbindung, in das Internet gelangen konnen. Dies ist die
Standardeinstellung. Hierzu missen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

SSID: Geben Sie den SSID Namen ihres Netzwerkes ein oder klicken
Sie auf ,,Neuer Scan“, um automatisch nach allen verfiigbaren
Netzwerken zu suchen.

Passwort: Bitte geben Sie das Passwort fiir das gewahlte lokale drahtlose
Netzwerk ein.

IP Adresse: 1. Bei Auswahl von , Automatisch” stellt das Netzwerk
Ihnen automatisch eine IP Adresse zur Verfligung.

2. Bei Auswahl von ,Statische IP“ missen Sie selber Ihre IP
Adresse fiir das Netzwerk, mit dem Sie sich verbinden wollen,
eingeben.

B) LAN-Modus: Direkter Anschluss des Gerdates mit einem LAN Kabel an einen
vorhandenen Router. Bitte nutzen Sie hierzu einen freien Steckplatz fir ein LAN
Kabel an lhrem Router. Bei dieser Konfiguration schlieen Sie das WiFi Gerat per
Netzwerkkabel an ein weiteres verfligbares Netzwerk an.

Auswahl der LAN Optionen

m Memory 2 Move

Internetzugriff

In der Grundeinstellung ist ,,Dynamische IP“ ausgewahlt. Sie kbnnen manuell eine IP
Adresse vergeben, indem Sie auf den gelben Pfeil klicken und die Option ,,Statische
IP“ auswahlen.

Hinweis: Durch Klicken auf das X (links oben) kénnen Sie das WAN Optionsmenii
verlassen.

Hinweis: Sollten Sie keine Verbindung mit einem weiteren Netzwerk herstellen
konnen, fragen Sie bitte lhren Netzwerk Administrator nach den fiir Sie giiltigen
Richtlinien!
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4.) Klicken Sie auf ,Weiter”, um mit der Konfiguration des Gerates fortzufahren. Sie
nehmen nun die WiFi Einstellungen vor.

‘ M Memory 2 Move

Wi-Fi Einstellungen

s3D:; | Mamcdy M ave-T0 Wi-Fi-anal: [_ﬂ
W Modus: sicrerned: | (R » |

Passwort

LA C A e s

BP-AdressE:

Subnetmaske:

(zumcn ) (mmrnprngen J [ woter ]

- SSID: Bitte tragen Sie hier den Namen |hres Netzwerkes ein. In der
Grundeinstellung steht hier ,Memory2Move-XXXX"“, 32 Zeichen sind
maximal fir den SSID Namen méglich.

- Kanal: Bitte tragen Sie hier den Kanal ein, auf dem das WiFi Gerat senden und
empfangen soll. Die Grundeinstellung ist ,Auto”. Der Kanal wird in
diesem Fall automatisch vom Gerat festgelegt. Sie kénnen aber auch
manuell festlegen, auf welchem Kanal empfangen und gesendet
werden soll. Es stehen die Kanale 1 bis 14 zur Verfligung.

- Wi-Fi-Modus: Der voreingestellte drahtlose Netzwerkstandard lautet:

802.11/b/g/n. Sie konnen ebenfalls manuell die Modi 11Mbps
(802.11b), 54 Mbps (802.11g) oder 150Mbps (802.11n) einstellen.

- Sicherheit: Im Auslieferungszustand ist Mixed WPA/WPA2-PSK ausgewahlt. Sie
haben die Wahl zwischen folgenden Verschliisselungstypen:

WPA-PSK,WPA2-PSK, Mixed WPA/WPA2-PSK.

- Passwort: Es muss, je nach ausgewdhltem Verschlisselungstyp, ein Passwort mit
mindestens 8 und hdchstens 63 Zeichen eingegeben werden.

- IP Adresse: Die voreingestellte IP Adresse lautet: 10.10.10.254 mit der
Subnetmaske 255.255.255.0 Diese IP Adresse konnen Sie manuell
verandern.
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5.) Klicken sie auf ,Weiter”, um das Administrator Passwort festzulegen. Sollten Sie auf

,Uberspringen” driicken, verzichten Sie auf die Festlegung eines neuen Passwortes
und Gbernehmen das Voreingestellte.

‘ M Mamory 2 Move

Benutzersinstellungen

Hrwas Pavvensl

T

e Pasveasl bealatgen

Nach Beendigung des Start-Assistenten startet das System neu. Dieser Vorgang dauert
ca. 2 Minuten. Den aktuellen Status kdnnen Sie der Benachrichtigung entnehmen.

9 warnbinwels

. S0 haben ity Gardt eriolgreich konfiguriart Das System starief tun neu. Bl wirten Sie 2 Mewten. D vertiobende Jod Detrdgf 112 Selanden
Soflten Se sich nich it dem Gerdt verbinden kinnen, nutzen Se das Clent Tool um eine Verbindung herzustelien
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NUTZUNG VON MOBILEN GERATEN

9.1 10S MEMORY 2 MOVE APP INSTALLATION

1. Klicken Sie auf das App Store Icon auf lhrem Homescreen, wie auf folgendem Bild zu
sehen. Suchen Sie nach der kostenfreien ,,Memory 2 Move“ App und folgen Sie den
Anweisungen zur Installation auf dem Bildschirm.

Sobald die Installation erfolgreich beendet wurde, ist die ,,Memory 2 Move” App auf dem
Homescreen |hres Gerates zu finden (siehe folgendes Bild).
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9.2 KABELLOSE VERBINDUNG MIT IHREM IPHONE/IPAD

1. Schalten Sie die Memory 2 Move an. Warten Sie ein paar Minuten, bis die

Initialisierung des Gerats abgeschlossen ist. Dies ist erkennbar an der blauen Wi-Fi
LED, die nach Abschluss der Initialisierung aufhoért zu blinken.
2. Klicken Sie auf das Icon fir ,Einstellungen”, wie in folgendem Bild zu sehen.

3. Klicken Sie auf den Menlpunkt “Wi-Fi”. In der Liste der vorhandenen Wi-Fi
Netzwerke sollte das Netzwerk ,,Memory2Move-XXXX"” angezeigt werden.
Klicken Sie auf dieses Netzwerk, wie in folgendem Bild zu sehen. Falls Sie in Schritt

8.4. unter ,Wi-Fi & Lan Einstellungen” ein Passwort festgelegt haben, geben Sie dies
nun an.

Sobald ,,Memory2Move-XXXX” ausgewahlt wurde, erscheint ein Haken vor der SSID und das
Wi-Fi Logo in der linken oberen Ecke des Gerats wird angezeigt.
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9.3 BENUTZERANMELDUNG (10S)

Klicken Sie auf das ,,Memory 2 Move” Logo um die Anwendung zu starten, wie in folgendem
Bild zu sehen.

Memory 2 Move

Geben Sie das Administrator Passwort ein, welches Sie wahrend der Konfiguration vergeben
haben (Werkseinstellung: 00000). Das Passwort ist nur fiir die erste Anmeldung erforderlich.
Das Gerat speichert Ihre Eingabe, sodass bei der 2. Anmeldung keine Eingabe mehr
erforderlich ist.

Sobald Sie das Passwort korrekt eingegeben haben, werden Sie automatisch in das Menu
,Memory 2 Move"“ gefiihrt. Dies ist |hr direkter Zugriff auf die Wi-Fi Festplatte.
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9.4 ANDROID MEMORY 2 MOVE APP INSTALLATION

1. Offnen Sie ,Google Playstore” oder das ,App Center” und suchen Sie nach der
kostenfreien ,,Memory 2 Move” App.

2. Folgen Sie den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm, wie auf dem
nachfolgenden Bild zu sehen.

Memory 2 Move

Machten Sie diese App installieren?

Diese App darf zugrei

3. Sobald die Installation erfolgreich beendet wurde, ist die ,Memory 2 Move” App auf
dem Homescreen lhres Gerates zu finden (siehe folgendes Bild).

Memory 2 Move

9.5 KABELLOSE VERBINDUNG MIT IHREM ANDROID GERAT

1. Schalten Sie Memory 2 Move an. Warten Sie ein paar Minuten, bis die Initialisierung
des Geréts abgeschlossen ist. Dies ist erkennbar an der blauen Wi-Fi LED, die nach
Abschluss der Initialisierung aufhort zu blinken.

DE -23



2. Klicken Sie auf das Icon fir ,Einstellungen” wie in folgendem Bild zu sehen.

3. Schalten Sie die Wi-Fi Funktion ein, indem Sie den” virtuellen Schalter “ nach rechts
schieben.

In der Liste der vorhandenen Wi-Fi Netzwerke sollte das Netzwerk ,,Memory2Move-
XXXX” angezeigt werden. Klicken Sie auf dieses Netzwerk, wie in folgendem Bild zu
sehen. Falls Sie in Schritt 8 unter ,,Wi-Fi & Lan Einstellungen” ein Passwort festgelegt
haben, geben Sie dieses nun an.

4. Wenn das Gerat erfolgreich mit der Wi-Fi Festplatte verbunden wurde, erscheint das
Wort “Verbunden” unter der SSID.
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9.6 BENUTZER ANMELDUNG (ANDROID)

1. Klicken Sie auf das “Memory 2 Move” App Logo, um die App zu starten (siehe
nachfolgendes Bild).

Memory 2 Move

2. Geben Sie das Administrator Passwort ein, welches Sie wahrend der Konfiguration
vergeben haben (Werkseinstellung: 00000). Das Passwort ist nur fir die erste
Anmeldung erforderlich. Das Gerat speichert |hre Eingabe, sodass bei der 2.
Anmeldung keine Eingabe mehr erforderlich ist.

3. Sobald Sie das Passwort korrekt eingegeben haben, werden Sie automatisch in das
Meni ,Memory 2 Move“ gefiihrt. Dies ist Ihr direkter Zugriff auf die angeschlossenen
Datentrager, die an Memory 2 Move angeschlossen sind.
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10. GRUNDFUNKTIONEN
10.1 ANWENDUNG FUR 10S GERATE

Sobald Sie sich erfolgreich mit dem WiFi Gerat verbunden haben, werden Sie automatisch in
das Meni ,Memory 2 Move” gefiihrt. Dies ist lhr direkter Zugriff auf die angeschlossenen
Datentrager. Das ,,Mein Gerat” Mend ist fur |hren Zugriff auf das Gerat, welches Sie aktuell
far die Verbindung mit der Memory 2 Move nutzen.

Folgende Unterpunkte sind in den Meniis auswahlbar:

sMein Gerdt” Hauptmenii — Fir die Organisation |hrer Dateien stehen Ihnen hier
standardmaRig die Ordner ,Dokumente”, ,Musik”, ,Fotos”, ,Videos” und ,iPad”/ ,iPhone”
zur Verfiigung.

,Memory 2 Move” Hauptmenii — Zugriff auf die Dateien, die an Memory 2 Move

angeschlossen sind.
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Home Taste — Fihrt Sie zuriick in das Hauptmend.

Ansichtstaste — Fiihrt Sie in die Miniatur- oder Listentbersicht.

Einstellungstaste — Flihrt Sie in das Einstellungsmeni der Wi-Fi
Festplatte.

Zurlick Taste — Fuhrt Sie zurlick zum vorherigen Mend.

Verwalten Taste — Zum Auswahlen mehrerer Dateien, die man
entweder uploaden oder downloaden kann sowie I6schen.

Erledigt Taste — Diese wird benétigt, um nach Fertigstellung
wieder in das Hauptmen Zuriickzukehren.

- WiFi HDD Memory 2 Move — Zugriff auf den Wi-Fi Reader.

0 Mein Gerit Mein Gerat — Zugriff auf das Gerat, welches Sie aktuell fiir die
B Verbindung mit der Wi-Fi Festplatte nutzen.

Status Taste — Fuhrt Sie zur Statustbersicht lhrer
Downloads/Uploads, zeigt die Versionsnummer an und den
zuletzt abgespielten Titel.
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10.2 ANWENDUNG FUR ANDROID GERATE

Sobald Sie sich erfolgreich mit dem WiFi Gerat verbunden haben, werden Sie automatisch in
das Meni ,,Memory 2 Move” gefiihrt. Dies ist Ihr direkter Zugriff auf die angeschlossenen
Datentrager. Uber das ,,Mein Gerat” Menii ist der Zugriff auf die Datentriger gestattet.

Folgende Unterpunkte sind in den Menis auswahlbar:

»Mein Geradt” Hauptmenii — Fir die Organisation lhrer Dateien stehen lhnen hier
standardmaRig die Ordner “Dokumente”, “Musik”, “Fotos”, “Videos” und “SDCard” zur
Verfligung.

,Memory 2 Move” Hauptmeni — Zugriff auf die Dateien, die an Memory 2 Move

angeschlossen sind.

.
D Mein Gerat [
.
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Zuruck

Erledigt

Home Taste — Fuhrt Sie zuriick in das Hauptmendi.

Ansichtstaste — Fuhrt Sie in die Miniatur- oder
ListenUbersicht.

Einstellungstaste — Fiihrt Sie in das Einstellungsmeni der
Wi-Fi Festplatte.

Zurlick Taste — Fuhrt Sie zurlick zum vorherigen Men(i.

Verwalten Taste — Zum Auswahlen mehrerer Dateien, die
man entweder uploaden oder downloaden kann sowie
I6schen.

Erledigt Taste — Diese wird bendtigt, um nach
Fertigstellung wieder in das Hauptmen zu

ruckzukehren.

Memory 2 Move — Zugriff auf den WiFi-Reader

Mein Gerat — Zugriff auf das Gerat, welches Sie aktuell fir
die Verbindung mit der Wi-Fi Festplatte nutzen.

Status Taste — Fiihrt Sie zur Statusiibersicht Ihrer
Downloads/Uploads, lhrer aktuellen Lieder-
/Videowiedergabe und Sie konnen die App beenden.
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10.3 WI-FI EINSTELLUNGEN (10S UND ANDROID)

10.3.1WI-FI EINSTELLUNGEN INTERFACE

Klicken Sie auf , um die Wi-Fi Einstellungen zu dndern. Diese Eigenschaft erscheint

nur dann, wenn Sie auf ,Mein Wi-Fi Gerat” gehen.

» SIM = “HF4:59

WiFi HDD Settings

Device Name Memon y2Move- 9DF>

Security Options WPA-PSK>

Internet Settings

Internet Access

Configure your network connection
P Settings >

10.3.2ANDERN DES GERATENAMENS

Klicken Sie auf den ? Button, um den Namen zu dndern.

Memory2Move-9DFg|

ajwielr|T]v]u|1fo]p
Als|oFlafn]g]K]|L
z|x]c|vs|n]miL
123 @ return

Nachdem Sie einen neuen Namen eingegeben haben, erscheint oben rechts der

“Einfligen“/“Set” Button, klicken Sie diesen, um die Anderung zu speichern.

DE -30



10.3.3SICHERHEIT

Unter den Wi-Fi HDD Einstellungen erscheinen die Sicherheitsoptionen: Die Wi-Fi Festplatte
unterstitzt folgende Sicherheitsformate : WPA-PSK, WPA2-PSK, gemischt WPA/WPA2-
PSK.Wenn Sie einen neuen Sicherheitscode hinzufligen mochten, werden Sie nach einem
kabellosen Passwort gefragt.

Danach wahlen Sie oben rechts den ,,Set” oder , Einfligen” Button, um die Einstellung und
das Passwort zu speichern.

NoSIM =&

EBack Security Mode

None

WPA-PSK

WPA2-PSK

Mixed WPAWPA2-PSK

10.3.4INTERNET ZUGANGE

Unter Internet Einstellungen werden |hnen die Internetzugdnge aufgezeigt. Sie kdnnen
zwischen kabelgebundenem (wired) und kabellosem (wireless) Zugang wahlen. Die kabellose
Verbindung finden Sie unter Internet Einstellungen in der Mitte des folgenden Bildes:

Memory2Move-6250 +m®
dlink T ©
ChinaNet-Pc7V &0
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Wahlen Sie die kabelgebundene Variante, so muss erst das Netzwerk, auf dem Sie sich
eingewahlt haben, konfiguriert werden.

WiFi HDD Settings

Device Name Memory2Move-9DF &

Security Options WPA-PSK>

Internet Settings

Nachdem Sie Ihre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf ,Sichern”, danach werden Sie
aufgefordert einen ,reboot” zu starten, indem Sie auf ,,OK“ klicken.

Change Confirmation

You change the settings, click the
'OK' restart to take effect . Restart
process may lead to the wifi
connection failed , please

reconnect the wifi .
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10.4 MUSIK-/AUDIOWIEDERGABE
Tipp: Es ist empfehlenswert, einen oder mehrere Ordner fiir Ihre gesamten Musik-

/Audiodateien zu erstellen. Dies erleichtert die Nutzung und Organisation im Meni.

Die Musik- oder Audiodateien kénnen unabhangig vom aktuellen Meni und
Speicherort (,,iber Memory 2 Move” oder ,,Mein Gerat”) wiedergegeben werden.

Hierzu mussen Sie lediglich nach der Datei suchen. Durch einen Klick auf die
gewiinschte Datei wird diese automatisch wiedergegeben.

Hinweis: Fiir weitere Informationen zu den unterstiitzten Dateiformaten konsultieren
Sie bitte die Bedienungsanleitung lhres iOS Gerdtes.

Mr-SCruf £

SIS

(f—:r:, Sy
ninja tuna

m - Klicken Sie auf diese Taste, um die aktuell wiedergegebene Audiodatei von
vorn zu beginnen. Bei zweimaligem Klicken wird die vorherige Audiodatei
wiedergegeben.

m - Klicken Sie auf diese Taste, um zur nachsten Audiodatei zu gelangen.

h - Klicken Sie auf diese Taste, um die Wiedergabe der Audiodatei zu starten.

KlickenSie auf die Pause Taste II um die Wiedergabe zu pausieren/stoppen.

. - Klicken Sie auf diese Taste, um den Player zu schlieBen.
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Es gibt 5 Wiedergabemodi:

a. 1’ - Einmal abspielen: Die Datei wird einmal abgespielt. Danach stoppt die
Wiedergabe.

b. 1= - Wiederholung der aktuellen Datei: Die aktuell wiedergegebene Datei
wird
wiederholt

C. x - Zufallswiedergabe aller Audiodateien, die sich im aktuellen Ordner
befinden.

d. ﬁ - Wiedergabe des aktuellen Ordners: Die Audiodateien werden der Reihe
nach abgespielt und nicht wiederholt.

e. 5— Wiederholung des Ordners: Alle Audiodateien im Ordner werden der Reihe
nach abgespielt und dann wiederholt.

Hinweis: Halten Sie den Knopf der Fortschrittsanzeige gedriickt und schieben Sie
diesen nach rechts oder links, um innerhalb einer Audiodatei vor- oder
zurtickzuspulen.

Tipp: Sie kénnen die Oberfliche des Music Players jederzeit verlassen. Die
Wiedergabe lhrer Audiodateien wird im Hintergrund fortgesetzt.
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10.4.2 ANDROID

Tipp: Es ist empfehlenswert, einen oder mehrere Ordner fiir Ihre gesamten Musik-
/Audiodateien zu erstellen. Dies erleichtert die Nutzung und Organisation im Meni.

Die Musik- oder Audiodateien kénnen unabhangig vom aktuellen Meni und
Speicherort (,,iber Memory 2 Move” oder ,,Mein Gerat”) wiedergegeben werden.

Hierzu mussen Sie lediglich nach der Datei suchen. Durch einen Klick auf die
gewiinschte Datei wird diese automatisch wiedergegeben.

Hinweis: Die Bedienung und Einstellungsmdglichkeiten der Audiowiedergabe
variieren je nachdem welcher Audio Player auf lhrem Androidgeridit installiert ist.

Bitte konsultieren Sie die Bedienungsanleitung Ihres jeweiligen Audio Players fir
Informationen zur Bedienung.

DE -35



10.5 VIDEO-/FILMWIEDERGABE
Tipp: Es ist empfehlenswert, einen oder mehrere Ordner fiir Ihre gesamten Video-

/Filmdateien zu erstellen. Dies erleichtert die Nutzung und Organisation im Mendi.

Die Video- oder Filmdateien kénnen unabhangig vom aktuellen Meni und Speicherort
(,iber Memory 2 Move” oder ,Mein Gerat”) wiedergegeben werden.

Hierzu missen Sie lediglich nach der Datei suchen. Durch einen Klick auf die gewtlinschte
Datei wird diese automatisch wiedergegeben.

Hinweis: Flir weitere Informationen zu den unterstiitzten Dateiformaten, konsultieren Sie
bitte die Bedienungsanleitung lhres iOS Geriites.
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StandardmaRig ist die Videowiedergabe im Querformat. Folgende Auswahlmoglichkeiten
haben Sie:

1. - Klicken Sie auf diese Taste, um die Wiedergabe der aktuellen Videodatei
zu stoppen und den Movie Player zu schlief3en.

2. - Klicken Sie auf diese Taste, um das Wiedergabeformat an die
BildschirmgrofRe anzupassen.

3. - Halten Sie den Knopf der Fortschrittsanzeige gedrickt und schieben
Sie diesen nach rechts/links um die Videodatei vor- oder zuriickzuspulen.

4, E - Halten Sie den Knopf der Lautstarkeregelung gedrickt und

schieben Sie diesen nach rechts/links um die Lautstarke zu verandern.

5. m - Halten Sie diese Taste gedriickt, um die Videodatei wahrend der
Wiedergabe zurlickzuspulen.

6. m - Halten Sie diese Taste gedriickt, um die Videodatei wahrend der
Wiedergabe vorzuspulen.

7. h - Klicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe der Videodatei zu
starten/fortzusetzen.

8. II - Klicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe der Videodatei zu pausieren.
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10.5.2 ANDROID

Tipp: Es ist empfehlenswert, einen oder mehrere Ordner fir lhre gesamten Video-
/Filmdateien zu erstellen. Dies erleichtert die Nutzung und Organisation im Menu.

Die Video- oder Filmdateien kénnen unabhangig vom aktuellen Meni und Speicherort
(,iber Memory 2 Move” oder ,Mein Gerat”) wiedergegeben werden.

Hierzu missen Sie lediglich nach der Datei suchen. Durch einen Klick auf die gewlinschte
Datei wird diese automatisch wiedergegeben.

Hinweis: Die Bedienung und Einstellungsmoglichkeiten der Videowiedergabe variieren je
nachdem welcher Movie Player auf Ihrem Android-Gerat installiert ist.

Bitte konsultieren Sie die Bedienungsanleitung lhres jeweiligen Movie Players fir
Informationen zur Bedienung.
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10.6 WIEDERGABE VON BILDDATEIEN
Tipp: Es ist empfehlenswert, einen oder mehrere Ordner fiir Ihre gesamten Bilddateien
auf den Datentrdgern anzulegen. Dies erleichtert die Nutzung und Organisation im Mendi.

Hinweis Memory 2 Move unterstiitzt die Wiedergabe der folgenden Bildformate: .jpg,
tiff, .gif und .bmp

Die unterstiitzten Bilddateien konnen entweder in einer Miniaturiibersicht oder als Liste
angezeigt werden, wie in folgenden Bildern zu sehen.

Alle Bilder in nicht-unterstitzten Formaten werden als exemplarische Miniaturansicht
oder als Icon angezeigt.

Chrysanthemum.jpg
858.8KB

Desert.jpg
826.1KB

Hydrangeas.jpg
581.3KB

Jellyfish.jpg
757.5KB
Koala.jpg
762.5KB

Lighthouse.jpg
548.1KB

Penguins.jpg

759.6KB

Tulips.jpg
606.3KB

D Mein Speicher

Miniaturansicht Listenansicht

Klicken Sie auf eine beliebige Bilddatei, um die automatische Diashow zu 6ffnen. Sollte
die Meniileiste sich nicht direkt 6ffnen, klicken Sie ein 2. Mal auf das Bild, damit diese
erscheint (siehe oben im nachfolgenden Bild).
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Folgende Funktionen stehen lhnen in der Diashow zur Auswahl:

Wischen Sie mit dem Finger Gber den Bildschirm von rechts nach links oder von links nach
rechts, um die Anzeige der Diashow manuell zu steuern oder klicken Sie auf die Play Taste

ll ,um die Diashow automatisch ablaufen zu lassen.

Klicken Sie auf die Pause Taste II ,um die Diashow zu pausieren. Durch erneutes Driicken
der Pause Taste setzen Sie die Diashow fort.

Klicken Sie auf H,um die Diashow fortzusetzen und nach dem letzten Bild von vorn zu
beginnen.

Klicken Sie auf ﬂ,um die Diashow einmalig durchlaufen zu lassen. Die Wiedergabe stoppt
nach der letzten Bilddatei.

Klicken Sie auf die Zuriick Taste . ,um zum vorherigen MenUpunkt zurtickzukehren.

Sie kénnen die Diashow auch mit Hintergrundmusik ablaufen lassen. Klicken Sie hierfiir auf

die Musik TasteJ wie in folgendem Bild zu sehen.
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Stopp/Wiedergabe fortsetzen: Klicken Sie hier, um die Hintergrundmusik zu stoppen oder
fortzufiihren.

Auswahl: Klicken Sie hier, um Audiodateien fiir die Hintergrundmusik zu suchen und

-~
auszuwahlen. Klicken Sie auf die Taste ,um zur Diashow zuriickzukehren, wie auf
folgendem Bild zu sehen:

Pl o=

Kalimba.mp3 Maid with the Flaxen Hair.mp3 Sleep Away.mp3

D Mein Speicher

Wiederholungstaste: Wenn diese Taste aktiviert ist, werden fir die Hintergrundmusik
dieselben Audiodateien wiederholt. StandardmaRig ist diese Option deaktiviert.
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10.6.2 ANDROID

Tipp: Es ist empfehlenswert, einen oder mehrere Ordner fiir Ihre gesamten Bilddateien
auf den Datentrdgern anzulegen. Dies erleichtert die Nutzung und Organisation im Meni.

Hinweis Memory 2 Move unterstiitzt die Wiedergabe der folgenden Bildformate: .jpg,

tiff, .gif und .bmp

Die unterstiitzten Bilddateien konnen entweder in einer Miniaturiibersicht oder als Liste

angezeigt werden, wie in folgenden Bildern zu sehen.

Alle Bilder in nicht-unterstitzten Formaten werden als exemplarische Miniaturansicht

oder als Icon angezeigt.

Miniaturansicht Listenansicht

Klicken Sie auf eine beliebige Bilddatei, um die automatische Diashow zu 6ffnen. Sollte
die Meniileiste sich nicht direkt 6ffnen, klicken Sie ein 2. Mal auf das Bild damit diese

erscheint (siehe oben rechts im nachfolgenden Bild).
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Folgende Funktionen stehen lhnen in der Diashow zur Auswahl:

Wischen Sie mit dem Finger Uber den Bildschirm von rechts nach links oder von links
nach rechts, um die Anzeige der Diashow manuell zu steuern oder klicken Sie auf die Play

Taste P um die Diashow automatisch ablaufen zu lassen.

1. Klicken Sie auf die Pause Taste Il ,um die Diashow zu pausieren. Durch erneutes
Dricken der Pause Taste setzen Sie die Diashow fort.

-~

2. Klicken Sie auf H,um die Diashow fortzusetzen und nach dem letzten Bild von
vorn zu beginnen.

3. Klicken Sie auf ﬂ,um die Diashow einmalig durchlaufen zu lassen. Die
Wiedergabe stoppt nach der letzten Bilddatei.

4. Klicken Sie auf die Zurtick Taste ., um zum vorherigen MenUpunkt zurickzukehren.

Sie konnen die Diashow auch mit Hintergrundmusik ablaufen lassen. Klicken Sie hierfir

auf die Musik Taste - wie in folgendem Bild zu sehen.
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y
9

Auswahlen

-
log
iedergabe fortsetzen/anhaltel

Wiederholen

e Stop/Wiedergabe fortsetzen: Klicken Sie hier, um die Hintergrundmusik zu stoppen
oder fortzufiihren.
e Auswabhl: Klicken Sie hier, um Audiodateien fiir die Hintergrundmusik zu suchen und

-
auszuwahlen. Klicken Sie auf die Taste ,um zur Diashow zurilickzukehren, wie
auf folgendem Bild zu sehen:

- P 7 P 3
it = 3, v
Home Ansicht Zurlick Explorer
e ® g0 g0 g &

012.mp3 04.mp3 05.mp3 07 MP

4

TestDis... TestDis...

o® g% g%
10 - AUD-

TestDis... 10.mp8 1A.mp3

& \WFiHDD |[J Mein Gerat

e Wiederholungstaste: Wenn diese Taste aktiviert ist, werden fiir die Hintergrundmusik
dieselben Audiodateien wiederholt. StandardmaRig ist diese Option deaktiviert.
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10.7 TEILEN VON BILDDATEIEN

10.7.110S

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, lhre Bilddateien mit Ihrer Familie und lhren
Freunde zu teilen, z.B. per E-Mail, durch Speichern im Fotoalbum des verwendeten
Gerats oder durch ein Upload auf Facebook.

Hinweis: FlUr das Teilen von Bilddateien per E-Mail oder Social Media Networks
bendtigen Sie eine Internetverbindung.

'I—_J,.p
Klicken Sie auf . in der oberen rechten Ecke des Bildschirms, um die drei

Moglichkeiten zum Teilen von Bilddateien anzuzeigen. Klicken Sie auf ,,Zuri]ck”.,
um zum vorherigen Men zurlickzukehren.
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1) E-Mail - Klicken Sie hier, um die Standard E-Mail App zu starten und wahlen

Sie die gewlinschte Bilddatei als Anhang aus.

Now Message

Sert rom my Pad

2) Zum Album hinzufiigen: Klicken Sie auf diese Option um die ausgewahlte Bilddatei
zum Fotoalbum des verwendeten Gerats hinzuzufiigen.

3) Facebook Upload: Klicken Sie auf diese Option und Sie werden automatisch zum
Facebook Login gefiihrt. Hierfir muss die Facebook App auf lhrem Gerat installiert
sein. Eine Facebook Konto ist ebenfalls erforderlich.

10.7.2 ANDROID

Die verschiedenen Moglichkeiten zum Teilen Ihrer Bilddateien hangen von den
verschiedenen Apps ab, die auf Ihrem Gerat installiert sind.

Hinweis: Fir das Teilen von Bilddateien per E-Mail oder Social Media Networks benétigen
Sie eine Internetverbindung.
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Das Symbol - in der rechten oberen Ecke des Bildschirms wahlen, um die
verschiedenen Maglichkeiten zum Teilen der Bilddateien anzuzeigen. Klicken Sie auf die
“Zuriick” Taste, um zum vorherigen Menli zuriickzukehren. Klicken Sie auf

1. Teilen — Klicken Sie auf die “Freigeben” Taste, um eine Liste der installierten Apps auf
Ihrem Android Gerat anzuzeigen (Beispiel siehe nachfolgendes Bild). Wahlen Sie hier
die App aus, Uber die Sie die Bilddatei teilen mochten.

Aktion durchflihren mit

m Senden via Bluetooth

@ Google Mail

@ Picasa

Immer fiir diese Aktion verwenden

2. Foto Speichern — Wahlen Sie diese Taste, um die Bilddatei von den Datentragern in
die Galerie Ihres Android Gerates zu speichern.
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10.8 OFFNEN/ANZEIGEN VON DOKUMENTEN
10.8.1 10S

Die ,,Memory 2 Move” App unterstlitzt Keynote-, Numbers-, Page-, Excel-, PowerPoint und
Word-Dateien, sowie .pdf und .txt Dateien.

a u G ° ) £

o e o e ¢ . e Qﬁﬁ
68 B .E% . B .

WE

Um diese Dateien zu 6ffnen und anzuschauen, klicken Sie ganz einfach auf die gewlinschte
Datei. Unterstiitzte Formate werden automatisch gedffnet. Klicken Sie auf die ,,Zuriick” Taste

=
. ,um zum vorherigen Men zuriickzukehren oder klicken Sie auf die Taste - ,um die
Bilddatei per E-Mail zu verschicken, wie in folgendem Bild zu sehen.

OPTIMIZE

MERCURY QUICKTEST PROFESSIONAL

Hinweis: Fiir das Senden von E-Mails wird eine Internetverbindung benoétigt.
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Klicken Sie auf die “E-Mail” Taste. Die Standard E-Mail App wird automatisch gestartet und
das ausgewahlte Dokument kann als Anhang versendet werden.

Sobald die E-Mail verschickt wurde, erscheint in der linken unteren Ecke des Bildschirms die
Nachricht ,,E-Mail versendet”. Dies ist die Bestatigung, dass lhre E-Mail erfolgreich versandt

wurde.

Wenn die Nachricht “E-Mail Versand abgebrochen” in der linken unteren Ecke des
Bildschirms erscheint, konnte die E-Mail nicht erfolgreich versandt werden (vgl.
nachfolgendes Bild).
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10.8.2 ANDROID

I . y
: P i : : &

Um Dokumente auf |hrem Android Gerdat zu offnen, berlihren Sie ganz einfach die
gewiinschte Datei. Diese wird automatisch mit einem Standardprogramm oder einer von
Ihnen installierten App geoffnet (vgl. nachfolgendes Bild).

(we 0 vi@s1]

* ODM.doc

Um das Dokument als Anhang zu versenden, konsultieren Sie bitte die Anleitung des
Programmes, mit dem Sie die Datei 6ffnen.

Hinweis: Flir das Senden von E-Mails wird eine Internetverbindung benétigt.
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10.9 KOPIEREN, LOSCHEN, DOWNLOAD UND UPLOAD VON DATEIEN (I0S UND

ANDROID)

7=

fw
Sie konnen jederzeit auf die Taste . klicken, um lhre Dateien zu [6schen,
herunterzuladen und hochzuladen. Wie in den folgenden Bildern zu sehen, erscheint am

-~ <
r
oberen Rand im Men(i das Symbol , sobald die Taste betatigt wurde.

Lighthouse.

Hydrangeas.
Jellyfishjpg  Koalajpg
5 ish.j irg g

Bildschirmansicht iOS Bildschirmansicht Android

Am unteren Rand des Bildschirms finden Sie nun neue Icons. Folgende Funktionen stehen
nun zur Auswahl:

- Klicken Sie auf dieses Icon, um alle Dateien auszuwahlen. Das Icon farbt sich nun weil
und neben allen Dateien erscheint ein Hakchen.

- Klicken Sie erneut auf dieses Icon, um Markierung aller Dateien aufzuheben. Die
Hakchen neben den Dateien verschwinden wieder.

Tipp: Sie kdnnen auch nur eine oder mehrere Dateien auswahlen, indem Sie einfach auf die
Miniaturansicht klicken. Sie konnen eine Datei auch einfach per Drag&Drop bearbeiten.
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Hierzu berihren und halten Sie einfach die Miniaturansicht der gewiinschten Datei und

ziehen diese auf das Icon fiir Download E, Upload oder Loschen .

E - Wenn Sie sich im Meni ,,Memory 2 Move” befinden, kdnnen Sie liber dieses Icon eine
oder mehrere Dateien von der Memory 2 Move, auf lhr iOS/Android Gerat herunterladen.

- Uber dieses Icon kdnnen Sie eine oder mehrere Dateien von lhrem iOS/Android Gerit
auf die Memory 2 Move hochladen. Bitte driicken Sie dazu den Button , Verwalten®“.

- Klicken Sie auf dieses Icon, um die Ubersicht aller aktuellen Up-/Downloads in der
Warteschlange zu sehen. Zudem ist hier eine Liste aller erfolgreich Gbertragenen Dateien
einsehbar.

- Klicken Sie auf dieses Icon, um alle ausgewahlten Dateien zu I6schen.
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10.10 DOWNLOADEN VON DATEIEN AUF IHR I0S/ANDROID GERAT

Wenn Sie drahtlos mit dem Gerat verbunden sind, konnen Sie eine oder mehrere Dateien
auf Ihr i0OS/Android Gerat downloaden.

1. Klicken Sie auf das Symbol .

2. Wahlen Sie nun eine oder mehrere Dateien aus, die Sie downloaden mdchten oder

klicken Sie auf , um alle Dateien zu markieren.

3. Klicken Sie nun auf das Feld E

4. Wihlen und bestitigen Sie aus der Ubersicht den Ordner aus, in welchen Sie die
Dateien downloaden wollen.

Mein Speicher/sdcard

Zurlick Abbrechen
Wohin soll die Datei libertragen werden

Download

Fertig Konvertiert

LOST.DIR

Movies

Ordner erstellen Bestdtigen
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Um einen neuen Ordner fir lhre Dateien zu erstellen, klicken Sie einfach auf das Feld ,,Neuen
Ordner erstellen”. Geben Sie dann den Namen fir den Ordner ein und klicken Sie auf
,Erstellen”, wie in folgendem Bild sichtbar. Die Ordnerbezeichnung muss zwischen
mindestens 2 und maximal 26 Zeichen lang sein. Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um den
Vorgang abzubrechen.

Neuen Ordner
erstellen

Neuer Ordneﬂ

Abbrechen Erledigt

5. Klicken Sie auf ,Auswdhlen”, um den Kopier-/Ubertragungsvorgang zu starten.
Folgendes Fenster 6ffnet sich:

Ubertragung
rl'chrtr.zlgunginstc Datei Anzahl: 36 loschen) |

E IMG_0006.PNG 586,23K
| [ 20%

IMG_0008.PNG

Warlen

IMG_0009.PNG

Warten

rErfulgrcichc Ubertragungen

Hinweis: Erfolgreich heruntergeladene Dateien werden in dem unteren Fenster
“Erfolgreiche Downloads” angezeigt (vgl. oberes Bild). Klicken Sie auf ,Liste leeren”, um
die Dateien von der Liste zu I6schen.

6. Klicken Sie auf einen beliebigen Bereich des Bildschirms und Sie werden zum

-
vorherigen Meni zurickgefihrt. Klicken Sie dann auf ,um das Meniu zu
schlieRen.
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10.11 UPLOADEN VON DATEIEN AUF DIE WI-FI FESTPLATTE (I0S UND ANDROID)

Uberpriifen Sie, ob Sie sich im Menii “Mein Gerat” befinden.

1. Klicken Sie auf das Symbol .

2. Wahlen Sie nun eine oder mehrere Dateien aus, die Sie hochladen mochten

oder klicken Sie auf ,um alle Dateien zu markieren.

hot_2012-10-... Screer

3. Klicken Sie nun auf das Feld

4. Wibhlen Sie aus der Ubersicht den Ordner aus, in welchen Sie die Dateien
hochladen wollen.

WiFiDisk1_Volumel/Test
Zurlick Abbrechen
Wohin soll die Datei ibertragen werden

Bilder

Ordner erstellen Bestatigen
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Um einen neuen Ordner fir lhre Dateien zu erstellen, klicken Sie einfach auf das Feld ,,Neuen
Ordner erstellen”. Geben Sie dann den Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf
,Erstellen”, wie in folgendem Bild sichtbar. Die Ordnerbezeichnung muss zwischen
mindestens 2 und maximal 26 Zeichen lang sein. Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um den
Vorgang abzubrechen.

Neuen Ordner

Abbrechen Erledigt

erstellen

Neuer Ordner|

5. Klicken Sie auf “Auswahlen”, um den Upload zu starten. Folgendes Fenster sollte sich
offnen:

Ubertragung x

rchrtrangngali:—:lc Datei Anzahl: 30 léschen

E Screenshot_2012-10-31-09-28-17.png 131,96K
™ » 9%

Screenshot_2012-10-31-09-29-16.png

Warten

Screenshot_2012-10-31-09-38-10.png

Warten

rErfulngi:hcchrlragungcn
ﬁ ..olumel/Sreenshots/Screenshot_2012-10-31-16-52-17.png

420,26K

;E ..olume1/Sreenshots/Screenshot_2012-10-31-16-52-48.png

250.35K

;ﬁ ..olume1/Sreenshots/Screenshot_2012-11-01-08-26-45.png

Hinweis: Erfolgreich kopierte/libertragene Dateien werden in dem unteren Fenster
»Erfolgreiche Downloads” angezeigt (vgl. oberes Bild). Klicken Sie auf , Liste leeren”, um
die Dateien von der Liste zu I6schen.

6. Klicken Sie auf einen beliebigen Bereich des Bildschirms und Sie werden zum

y
vorherigen Meni zurickgefihrt. Klicken Sie dann auf ,um das Meniu zu
schlieRen.
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10.12 LOSCHEN VON DATEIEN (10S UND ANDROID)

Sie kdnnen ganz einfach eine oder mehrere Dateien im ,Mein Gerat” oder ,Memory 2
Move“ Menli l6schen.

=
@
1. Um eine oder mehrere Dateien zu I6schen, klicken Sie zunachst auf das Symbol . .

2. Sie kdnnen nun die zu lI6schenden Dateien auswahlen oder auf @ klicken, um alle
Dateien auszuwahlen.

3. Klicken Sie nun auf das Symbol ,um die markierten Dateien zu |6schen. Ein
Warnhinweis erscheint auf dem Bildschirm, um den Loschvorgang zu bestatigen (vgl.
nachfolgendes Bild). Klicken Sie auf OK, wenn Sie die Dateien wirklich 16schen wollen.
Wenn Sie die Dateien nicht |6schen wollen, kdnnen Sie den Vorgang mit einem Klick
auf ,,Abbrechen” stoppen.

Abbrechen
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10.13 UBERSICHT UND STATUS IHRER UPLOADS/DOWNLOADS

Wenn Sie eine oder mehrere Dateien von oder auf lhren Datentrager, welcher an der
Memory 2 Move angeschlossen ist, kopiert/Ubertragen haben, kbnnen Sie mit einem Klick

| (iberpriifen, welche Dateien sich noch in der Warteschlange befinden und welche

Dateien bereits erfolgreich (ibertragen wurden. Sie kénnen im Hauptmeni( auch auf E
klicken, um den genauen Status lhrer aktuellen Down-/Uploads zu Giberprufen.

10.14 BEENDEN DER MEMORY 2 MOVE APP

10.14.1 10S

Um die Memory 2 Move App zu verlassen, driicken Sie einfach die “Home” Taste ihres
iPhone/iPad Geréates.

Um die App zu beenden, dricken Sie die “Home” Taste zweimal und eine Liste mit
verschiedenen Apps wird am unteren Bildschirmrand angezeigt. Klicken und halten Sie das
Icon der App gedriickt bis ein Minuszeichen (-) erscheint. Klicken Sie nun auf dieses
Minuszeichen, um die App zu beenden (vgl. nachfolgendes Bild).

Settings Power.. Vucw
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10.14.2 ANDROID

Um die Memory 2 Move App zu verlassen, klicken Sie ganz einfach auf das Feld E und
wahlen dann ,Verlassen”. Ein Warnhinweis wird nun angezeigt, mit der Bitte, die Auswahl zu
bestatigen. Klicken Sie auf ,0K“, um die App zu beenden oder auf ,,Abbrechen”, um zu der

App zurlickzukehren.

10.15 DEINSTALLATION DER ,, MEMORY 2 MOVE“ APP

10.15.1 108

Um die ,Memory 2 Move” App von lhrem Apple Gerat zu deinstallieren, klicken Sie auf das
Memory 2 Move App Logo und halten Sie es gedriickt. Ein ,X“ erscheint nun an allen lcons
der installierten Apps, wie in folgendem Bild zu sehen. Klicken Sie einfach auf das ,X“ an der
oberen linken Ecke des Memory 2 Move App Icons, um die App von lhrem Apple Gerat zu

entfernen.

100% [==h

O NOMRO .. |
N 4l

Viber CNN Magic Piano  Piano Free

6@69@ ®g C?“H'x

N

Office’ Plus Target NAS...where Notflix

R O ~
SEON e

Talking Tom2 QRReader Power...View

Phone Music

DE -59



10.15.2 ANDROID

Um die Memory 2 Move App von lhrem Android Gerat zu deinstallieren, fiihren Sie bitte
nachfolgende Schritte aus.

Hinweis: Der Deinstallationsvorgang kann je nach Android Gerit abweichen. Bitte
konsultieren Sie vor der Deinstallation die Bedienungsanleitung lhres Android Geridites.

1. Klicken Sie im Hauptmen auf das Icon ,Einstellungen”.
2. Gehen Sie zum Punkt ,Anwendungen”.

3. Suchen Sie nach der Memory 2 Move App und wahlen Sie diese aus.

10 setings =
B 5o .
& oisplay "
i ¥iwope  : ket
] Power saving @ Metenh
8 Storage a Messenger WithYou
ey
i sattery [ b Yscoiaad
15108

[ Apiication manager [y ccreo
e
CTr— @ Pel Smart Remote
@) Accounts and sync 180
u RockPlayer Lite
© ectnsaicn e
@ PO
save

'S B
_A Language and input b s

5 secunty

] Screensaver
Backup and reset e

ESN—— ©
22048
B accessory & Sreetview
sa0p
) Date and time 5 ot
— RE
Oisk

L Accessibibty =]

|{}] eveloper options Y

9 live

@ rvoudevice i - —-i

4. Klicken Sie auf das Feld “Deinstallieren”.

O Setings

Tl s rE——
2 oisplay

nd Wallpaper

I powersaving

8 sormge

W eanery

0 Apsiicationmansger | Clow dua
[Pt _____|

@) Accounts and sync
© rocation services
5 Secunty

LA Language and input
Back up and reset
N -

B, accessory

) Date and time

L Accessibibey.

|}] Developer options

O rvoudevice

5. Ein Warnhinweis wird nun angezeigt, mit der Bitte, die Auswahl zu bestatigen. Klicken
Sie auf , 0K um die App zu deinstallieren oder auf ,Abbrechen”, um zum
Einstellungsmeni zuriickzukehren.
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11. WEB MANAGEMENT FUNKTIONEN

Um das WiFi-Gerat zu konfigurieren, nutzen Sie bitte die Software ,, WiFi Finder”, um sich mit
der Memory 2 Move zu verbinden. Sie kénnen alternativ Ihren Web Browser 6ffnen und in
die Adresszeile die IP Adresse 10.10.10.254 eingeben, sofern die werksseitig voreingestellte
Adresse nicht gedandert wurde.

Ansicht des Hauptmendis:

Log outd  Neu starten(h)
Memory 2 Move M2M admin

Benutzer i , Netzwerk

&=

Dienste : @ Assistent

Explorer ({5 Informationen ! Einstellungen Q Hilfe 4

K i !
(0 Tage 2 Stunde 59 Minute 50 Sekunden 2.000.080

Verfligbare Untermendis:

*
‘. =101 P2 Hier konnen Sie das Administrator Passwort dndern.
P—

I.

Disk Anzeige der relevanten Speicherinformationen.

5:! 2\ LI 7AV L@ Hier kénnen Sie Netzwerkeinstellungen verindern.

T ES (- Aktivierung des Windows File Dienstes.

Hier kdnnen Sie die Systemeinstellungen andern.

Hier kdnnen sie mit Hilfe des Einstellungs-Assistenten ihr Gerat Schritt
fiir Schritt konfigurieren.
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11.1 EXPLORER FUNKTION

Sie konnen liber diese Aministrationsoberflaiche Daten auf die Memory 2 Move kopieren
sowie auch von der Memory 2 Move Dateien auf den von lhnen genutzten PC kopieren. Des
Weiteren kdnnen Sie Verzeichnisse anlegen, kopieren, umbenennen oder I6schen ganz wie
Sie es von lhrem Computer gewohnt sind.

LogoutY  MNeu starten {l)
m Memory 2 Move M2M  admin
&0 PRLS T B

Name Grote Benutzer Datum & Zeit

; | .DS_Store 2012111 1:41

[ ] ._Ds_store 20121122 6:16

w 10directory 2009/8/19 14:51

= 2000 20120101 3:13

=% 2012 brochure 200978119 5:43

oW 22 2012101 1:45

|y} language.js 226.6KB 201211722 5:0

o movies 200918119 8:50

= MUSIC 2 201211 z:42

201211 2:56

Explorer [l Informationen ! Einstellungen {3 Hilfe 4

Aktualisieren — klicken Sie auf diesen Button, um die Bildschirmansicht zu
aktualisieren.

Hochladen — klicken Sie auf diesen Button, um Dateien auf das Gerat
hochzuladen.

Erstellen —um ein Verzeichnis auf der Memory 2 Move zu erstellen. Der
Verzeichnisname darf maximal 26 Zeichen enthalten.

Kopieren —um Dateien in einen anderen Ordner zu kopieren.

Verschieben- um eine Datei an einen anderen Speicherort zu verschieben.

Offnen / Herunterladen — Klicken Sie auf diesen Button, um Dateien zu 6ffnen
oder auf Ihren PC zu kopieren. Sollten Sie auf lhrem PC kompatible Software
installiert haben, startet etwa die Musikwiedergabe automatisch. Ansonsten
werden Sie gefragt, ob Sie die Datei herunterladen méchten. Verzeichnisse
kdnnen nicht heruntergeladen werden. Sie miissen immer mind. eine Datei
zum Download auswahlen.

DE -62



Loschen — um Dateien vom Geréat zu entfernen.

Umbenennen —um Veranderungen am Dateinamen vorzunehmen.

Fotobetrachter — Um Fotos anzuzeigen wird dieser Button benutzt.

11.2 KONTEXT MENU (NICHT FUR MAC)

1. Im Dateimeni kénnen Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste auf eine Datei oder
ein Verzeichnis das Kontextmenl aufrufen. In diesem ,Pop-Up“ Meni haben Sie
folgenden Auswahlpunkte: Kopieren, Ausschneiden, Loschen, Umbenennen oder
Herunterladen (siehe Screenshot).

Logouty  Neu starten(d)
Memory 2 Move M2M admin

D& 0 PR & y B

Groke Datum & Zeit

20121111 3:47

8 A pink - My My.mps 13.5M8 20121816 8:57

8 Art_science_GPU_1080p... 596.7MB. 200819110 2:38

{8 birds 264 720_14m Koplaren 255.2M8 201286 8:43
8 cooy simpson.mp4 13.8M8 2012786 8:57

o0 20.7MB 2012/8/6 8:57
8 witannikehaoAmps ‘ Loschen 313M8 2012856 8:58

8 taitannikehaos.mps £ umbenennen 286.1M8. 2012/8/6 8:59

[ toitannikenaoC.mpt - erunterladen 272.3M8 2012786 9:0

8§ VD40 1068Kbps.mp4 5.8MB 2012786 9:0

Explorer [l Informationen ! Einstellungen @ Hilfe 4

2. Im Verzeichnismenl kdnnen Sie ebenfalls das Kontextmeni aufrufen. Hier haben Sie die
Auswahlmoglichkeit zwischen Offnen, Kopieren, Ausschneiden, Léschen oder

Umbenennen (siehe Screenshot).

LogoutY  Neu starten())
Memory 2 Move M2M admin

Ordner Q&ﬂﬂl\é'ﬁlg

=N 3 Name GroBe  Benutzer Datum & Zeit
] .0s_store 2012111 1:41
[ 4 -Ds_store 2012111722 6:16
= 10directory 20008119 14:51
oy 2000 2012111 343
54 2012brocnure (D 0" 20001819 5:43
Kopieren 2012111 1:45

| language.js Ausschneiden 2012111122 5:0
-~ e le]

‘ haihen e 2009/8119 8:50
(e}

20121111 2:42

20121111 2:56

Explorer [ Informationen ! Einstellungen @
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3. Wenn Sie mehrere Dateien auswahlen (dies funktioniert indem Sie ,,strg” gedriickt halten
und gleichzeitig die ausgewahlten Dateien mit Linksklick markieren) und mit Rechtsklick
das Kontextmeni aufrufen, haben Sie die Moglichkeit Kopieren, Ausschneiden oder
Léschen auszuwahlen.

LogoutY  Neu starten ()
M2M admin

m Memory 2 Move

Ordner

SN Datum & Zeit

20121111 3:47

13.5M8 2012786 8:57

596.7MB 2008/9/10 2:38

255.2M8 2012/8/6 8:43

13.8MB 2012/8/6 8:57

20.7M8 2012/8/6 8:57

313MB8. 2012/8/6 8:58

286.1MB 20127856 8:59

2728M8 2012786 9:0

| vio4+0 OO 20127856 9:0

— 38 Loscrn

Informationen !

5.3M8

Hilfe 4

Explorer [

Einstellungen @

4. Wenn Sie mit der Maus per Rechtsklick auf eine leere Stelle im Verzeichnis klicken,
stehen lhnen die Funktionen Einfligen, Erstellen oder Upload zur Verfligung.

B e v

Ordner

LogoutY{  Neu starten (ly
M2M admin

Datum & Zeit

L& PR &

Groke

[ = movies Benutzer

B = er 20121112 1:56

= ASF

i Harry_Potter_and_the_H..

2012/8/6 8:48

=

= Y
B PAMAVIE:

Erstellen
Q

= A Hochiaden

= mov
= mpd
= MPG

=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]

Hilfe ¢

Explorer 5]

Informationen ! Einstellungen @
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Funktionserkldrung:

- Offnen: Wihlen Sie ein Verzeichnis aus und 6ffnen Sie mit der rechten Maustaste
das Kontextmenii. Wahlen Sie hier ,Offnen” aus und lhnen wird der Inhalt des
Verzeichnisses angezeigt.

- Kopieren: Wahlen Sie ein Verzeichnis oder eine oder mehrere Dateien aus und
offnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmeni. Wahlen Sie hier
,Kopieren”, um das oder die ausgewahlten Elemente zu kopieren.

- Ausschneiden: Wahlen Sie Verzeichnisse oder Dateien aus und 6ffnen Sie mit der
rechten Maustaste das Kontextmeni. Wahlen Sie hier ,Ausschneiden”, um die
Dateien vom aktuellen Speicherplatz auszuschneiden.

- Einfiigen: Nachdem Sie entweder , Kopieren” oder , Ausschneiden” ausgewahlt
haben, konnen Sie nun einen neuen Speicherplatz fir die ausgewahlten Elemente
suchen. Um die Elemente im neuen Speicherplatz einzufligen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine leere Stelle im Verzeichnis und rufen Sie das
Kontextmeni auf. Hier wahlen Sie ,Einfigen”, um die Elemente am neuen
Speicherplatz einzufiigen.

- Loschen: Wahlen Sie eine Datei aus und 6ffnen Sie mit der rechten Maustaste das
Kontextmeni. Wahlen Sie hier ,Loschen” aus, um das ausgewahlte Element zu
[6schen.

- Erstellen: Klicken Sie mit rechten Maustaste auf eine leere Stelle im Verzeichnis
und rufen Sie das Kontextmen( auf. Wahlen Sie , Erstellen” aus, um ein neues
Verzeichnis anzulegen.

- Umbenennen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Verzeichnis oder die
Datei, die Sie umbenennen mdchten und im Kontextmeni auf den Menleintrag
»Umbenennen”. Nun kénnen Sie das Verzeichnis oder die Datei umbenennen.
Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie
bitte auf ,Speichern”, um die gemachten Anderungen zu iibernehmen.

- Upload: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle im Verzeichnis
und rufen Sie das Kontextmen auf. Wahlen Sie ,Upload” aus, um neue Dateien
hochzuladen.

- Offnen / Herunterladen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Verzeichnis oder die Datei, die Sie herunterladen moéchten und im Kontextmeni
auf den Menleintrag ,Herunterladen®. Sollten Sie auf Ilhrem PC kompatible
Software installiert haben, startet etwa die Musikwiedergabe automatisch.
Ansonsten werden Sie gefragt, ob Sie die Datei herunterladen mochten.
Verzeichnisse kdnnen nicht heruntergeladen werden.
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11.3 TASTATURKURZEL

Die Web Administrationsoberflache unterstiitzt Tastatureingaben und Tastaturkiirzel. Es
werden unter anderem die folgenden Kirzel unterstiitzt: Tab Taste, Enter Taste, Home
Taste, PGUP, PGDN, Ende Taste, Pfeil nach oben Taste, Pfeil nach unten Taste, Pfeil nach
links Taste, Pfeil nach rechts Taste und die Entf Taste.

Windows: STRG + ¢ = Kopieren — STRG + v = Einfligen

Mac: CTRL + c = Kopieren — CTRL + v = Einfligen

11.4 DRAG AND DROP

Sie kdnnen eine einzelne Datei per Drag and Drop (ziehen und loslassen) verschieben. Halten
und ziehen Sie einfach eine Datei auf ein anderes verfligbares Verzeichnis und lassen Sie die
Datei los.

11.5 INFORMATIONEN

Hier werden Detailinformationen Uber die Hardware, den Netzwerkstatus und den
Speicherplatz angezeigt.

11.5.1GERATEINFORMATIONEN

Hier werden Informationen wie Gerdatename, Seriennummer, Hersteller, Modellnummer und
CPU Auslastung angezeigt.

Logoutd{ Neu slarlen(')
(Intenso) Memory 2 Move M2M admin

'(')\_-‘ Informationen

" Gerateinformationen
Host Name: M2M
Speicherinformation
Seriennummer: 7050000005
Netzwerkinformation Hersteller: Intenso

Modelnummer: M2m

CPU-Auslastung:

Explorer Informationen ! Einstellungen @ Hilfe ¢
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11.5.2SPEICHERINFORMATION

Hier erhalten Sie Informationen (ber das eingebaute Laufwerk, wie etwa die
Gesamtkapazitat, den Festplattenhersteller und den verfiigbaren Speicherplatz.

Log uulx Neu slurlen(!)
(Intenso] Memory 2 Move M2M  admin

'@- Informationen

. . UsbDisk1(640GB): INTENSO
Gerateinformationen

Speicherinformation Volume1 : 585.8GE freier Platz, Gesamt 596GB

Netzwerkinformation

Explorer Informationen ! Einstellungen @ Hilfe 4

11.5.3NETZWERKINFORMATION

Es werden detaillierte Informationen lGber den aktuellen Netzwerkstatus angezeigt, wie etwa
die Netzwerkadresse, der Internetstatus oder der aktuelle Wi-Fi Netzwerkname (SSID).

Logout¥  Neu starten(®)
Memory 2 Move M2M admin

@ Informationen

Gerateinformationen| |nternetzugriff: Router
IP-Adresse: 172.31.20.153
Speicherinformation
Subnetmaske: 255.255.252.0
Gateway: 172.31.20.1

-
Wi-Fi & LAN: Wi-Fi Client

SSID: Memory2Move-7D52

IP-Adresse: 10.10.10.254

Explorer u Informationen ! Einstellungen @ Hilfe 4
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11.6 EINSTELLUNGEN

11.6.1 ADMINISTRATOR

Klicken Sie im Einstellungsmen auf die Verkniipfung, um die Administrator Einstellungen zu
andern. Das Passwort muss aus mind. 5 und héchsten 32 Zeichen bestehen. Mit Klick auf
den ,Speichern” Button werden die Anderungen (ibernommen.

Im Auslieferungszustand lautet das Administrator Passwort: 00000

Benutzername: adrnin |

Hinweis: Das Passwort muss

alphanumerisch sein und mind. 5
Passwort: _ Zeichen enthalten. Grog- und
Kleinschreibung werden

Passwort bestitigen: _ unterschieden.

11.6.2 LAUFWERK

Klicken Sie im Einstellungsmenil auf die Verknipfung , um detaillierte
Informationen Uber das Speichermedium zu bekommen, wie etwa die Firmware Version, die

Kapazitat oder die Seriennummer.

. Disk

RS Modell: UsbDisk1

Cautwerk Firmware Version: 9.07

Seriennummer: 000000001828

Kapazitat: 500GB
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Das Laufwerksmeni beinhaltet Informationen (iber das genutzte Dateisystem sowie die
gesamte und verfligbare Speicherkapazitat.

i Disk

Festplatte1 Laufwerk Dateisystem GesamigroBe Freie Groke

UsbDisk1/Volume1(Disk)[sda] 596GB 595.8GB

Laufwerk

11.7 NETZWERK EINSTELLUNGEN

Klicken Sie im Einstellungsmenlu auf die

Netzwerkinformationen aufzurufen.

11.7.1 HOST NAME

Der Host Name gehort zu einem Gerat, welches in ein Netzwerk eingebunden ist. Dieser
Name kann frei gewahlt werden. Einzige Voraussetzung ist, dass der Name mit einem
Buchstaben beginnt, gefolgt von einer Kombination von Buchstaben und Zahlen. Es werden
mind. 2 Zeichen benétigt und es sind maximal 8 Zeichen erlaubt.

,’\ Netzwerkeinstellungen

Host Name Host Name: M2M

Der Host Name muss mit einem Buchstaben beginnen und aus 2

Wi-Fi & LAN bis 8 Zeichen bestehen.

DHCP-Server

Internetzugriff

[ )
Sichern
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11.7.2 WI-FI & LAN

Alle Netzwerkeinstellungen kénnen nach |hren Bedirfnissen gestaltet werden. Folgende
Optionen stehen zur Auswahl:

, Netzwerkeinstellungen
=)

s WiFi-vodus: | REQE [B]  sicnerner: | P |

‘Wi-Fi & LAN

DHCP-Server
MAC-Adresse:  00:1C:C2:02:7D:52

Internetzugrift |P-Adresse: 10.10.10.254
CILY T PEE | 255 255.255.0

Sichern

- SSID: Bitte tragen Sie hier den Namen lhres Netzwerkes ein. In der
Grundeinstellung steht hier ,Memory2Move-XXXX. 32 Zeichen sind
maximal fir den SSID Namen mdglich.

- Wi-Fi Kanal: Bitte tragen Sie hier den Kanal ein, auf dem das Wi-Fi Gerat senden
und empfangen soll. Die Grundeinstellung ist ,Auto”. Der Kanal wird
in diesem Fall automatisch vom Gerat festgelegt. Sie kénnen aber auch
manuell festlegen, auf welchem Kanal empfangen und gesendet
werden soll. Es stehen die Kanale 1 bis 13 zur Verfligung.

- Wi-Fi Modus: Der voreingestellte drahtlose Netzwerkstandard lautet:
802.11/b/g/n. Sie kdnnen ebenfalls manuell die Modi 11Mbps
(802.11b), 54 Mbps (802.11g oder 150Mbps (802.11n) einstellen.

- Sicherheit: Im Auslieferungszustand ist kein Sicherheitstyp ausgewahlt. Sie haben
die Wahl zwischen folgenden Verschlisselungstypen: keine
Verschlisselung, WPA-PSK, WPA2-PSK, Mixed WPA/WPA2-PSK.

- Passwort: Es muss, je nach ausgewahltem Verschlisselungstyp, ein Passwort mit
mindestens 8 und hochstens 63 Zeichen eingegeben werden.

- IP Adresse: Die voreingestellte IP Adresse lautet: 10.10.10.254 mit der
Subnetmaske 255.255.255.0 Diese IP Adresse kdonnen Sie manuell
abandern.
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11.7.3 DHCP SERVER

Das Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP) ist eine Netzwerk Protokoll, welches einem
Server erlaubt, dynamisch IP Adressen an verbundene Rechner zu vergeben. In der
Grundeinstellung ist das DHCP Protokoll aktiviert. Diese Option kann bei Bedarf deaktiviert
werden und IP Adressen kdnnen manuell vergeben werden.

’ Netzwerkeinstellungen

e
=

p - (T
Host Name DHCP-Server: # Axtiviert ” ' Deaktiviert DHCP-Liste |

W Lan Staraaresse:
] Endadresse: 10.10.10.50
DHCP-Server
Gateway: 1010.10.254
Internetzugriff
y Pri DNS Server: 202.96.134.133
Sek DNS Server: 202.96.128.68

Sichern

Klicken Sie auf Button ,DHCP-Liste” und es wird eine Liste mit allen aktuell verbundenen
Geraten angezeigt.

, Netzwerkeinstellungen

N |
=

= g werbunden
Host Name MAC-Adresse IP-Adresse S

lap-tsc. 00:27:10:e1:02:04 10.10.10.1 00:00:10

Wi-Fi & LAN android 241026 5c:0a:5b:2e:86:c8 10.10.10.2 00:00:10

DHCP-Server

Internetzugriff

Zuriick
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11.7.4 INTERNETZUGRIFF

Einrichten des Internetzugriffs

... durch Herstellung einer Verbindung zu einem weiteren verfliigbaren Netzwerk

a) Wi-Fi-Modus:

M Memory 2 Move

Intermetzugriff

& Wi-Fi-Modus LA MN-Modus

passwort L

IP-fdresse: ® Auiceaiisch Statische IP

Die Memory 2 Move stellt bei dieser Einstellung einen Zugangspunkt fiir andere drahtlose
Gerate dar, damit diese, Uber eine weitere verfligbare drahtlose Verbindung, in das Internet
gelangen kénnen. Dies ist die Standardeinstellung.

SSID: Geben Sie den SSID Namen ihres Netzwerkes ein oder klicken
Sie auf ,,Neuer Scan”, um automatisch nach allen verfligbaren
Netzwerken zu suchen.

Passwort: Bitte geben Sie das Passwort flir das gewahlte lokale drahtlose
Netzwerk ein.

IP Adresse: Bei Auswahl von ,, Automatisch” stellt das Netzwerk Ihnen
automatisch eine IP Adresse zur Verfligung.
Bei Auswahl von ,,Statische IP“ miissen Sie selber lhre IP
Adresse fiir das Netzwerk, mit dem Sie sich verbinden wollen,

eingeben.
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b) LAN-Modus

Direkter Anschluss des Gerdtes mit einem LAN Kabel an einen vorhandenen

Router. Bitte nutzen Sie hierzu einen freien Steckplatz fiir ein LAN Kabel an lhrem
Router.

[Intensal Memory 2 Move

Internetzugriff

Wi-Fi-Modus ‘& LAN-Modus

LAN Madus:
IP-Adresse;
Subneimaske:
Cabeway:
PriDNE Server:

Sok DNS Server:

(omsenon ) (e ] |

In der Grundeinstellung ist ,Dynamische IP“ ausgewahlt. Sie kdnnen manuell eine IP Adresse
vergeben, indem Sie auf den gelben Pfeil klicken und die Option ,Statische IP“ auswahlen.

Hinweis: Durch Klicken auf das X (rechts oben) kénnen Sie das LAN Optionsmenii
verlassen.

11.8 DIENSTE

11.8.1 SAMBA

Der Zugriff und der Datenaustausch sind mit dem Samba Service sehr einfach. Schon im
Auslieferungszustand ist dieser Dienst aktiviert (siehe Screenshot).

@ Dienste

Win File Service

Media Dienst

DE -73



11.8.2 MEDIA SERVER

@ Dienste

Win File Service

Aktiviere Media: . on

Media Dienst

Media Verzeichnis: | J/data/UsbDisk1/Volume1/Share

@
Verzeichnis wechseln

Funktionen:

Aktiviere Media:

Aktivieren oder deaktivieren Sie den Media Server.

Media Name: M2M I
)

Legt den im Netzwerk angezeigten Namen fest.

Media Verzeichnis: /data/UsbDisk1/Volume1/Share

Geben Sie den Ordnernamen an, welcher iber den Media Server zur Verfiigung
gestellt werden soll.

- =
4) Verzeichnis wechseln

5)

Andert das Verzeichnis der Freigabe auf der Memory 2 Move.

Sichem

Hier kdnnen die vorgenommenen Einstellungen gespeichert werden.
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11.9 SYSTEMEINSTELLUNGEN

11.9.1 ZEIT EINSTELLUNGEN

Sie haben dazu die Mdglichkeit sowohl eine Zeitzone manuell auszuwahlen, als auch eine
automatische Zeit-Synchronisation durchzufihren.

Wenn Sie sich fiir die manuelle Auswahl einer Zeitzone entschieden haben, klicken Sie
einfach auf den gelben Pfeil neben dem Kastchen ,Zeitzone” und wahlen Sie aus dem
Menipunkt, je nach Standort, die gewiinschte Zeitzone aus.

Wadhlen Sie die automatische Zeit Synchronisation aus, so wird die Uhrzeit jedes Mal
aktualisiert, wenn Sie mit dem Internet verbunden sind.

% system
T

Zeitzone: (GMT+0100)Amsterdam D]

Sichern Automatische Synchronisation mit einem Internet Time Server: ‘& on

Firmware Update Synchronisation: Taglich u 'Jetzt sy'nnrhromsieren‘
Reset Datum: ’_|
Uhrzeit: n Stunde B Minute n Sekunden

Sommerzeit: g Off

Sichem

Optionen fur Uhrzeit Synchronisation:

Frequenz: Taglich, alle 2 Tage, alle 3 Tage, .. Sie konnen Synchronisationsintervalle von bis zu
7 Tagen auswahlen.

Die automatische Synchronisation der Uhrzeit kann jederzeit ausgestellt werden und die
Option ,Ubernahme der PC Zeit” stattdessen gewihlt werden. In diesem Fall wird die
aktuelle Uhrzeit Ihres PCs Gbernommen, sodass beide Gerate die gleiche Uhrzeit anzeigen.
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11.9.2 SICHERN DER EINSTELLUNGEN

@ System

Zeit Einstellungen Aktuelle Einstellungen sichern:

Sichern
Sichern ‘

Firmware Update

Einstellungen von Sicherung wiederherstellen:

T
Reset ‘Wiederherstellung

Um eine Sicherung (Backup) der Wi-Fi System Konfiguration zu erstellen, klicken Sie bitte auf
den ,Sichern” Button. Es wird eine Datei mit der Endung .bin.gz erzeugt, mit der Sie spater
bei Bedarf die Systemeinstellungen wieder herstellen kénnen. Diese Datei speichern Sie bitte

auf lhrem Rechner.

Organize v New folder

{ Fevorntes
M Desktop
8 Downloads

2. Recent Places

y Librasies

* Documents
o' Music

o Pictures

a Videos

LY v 000101 bird

Save a3 type: | WinRAR archive

* Hide Folders

Um eine System Wiederherstellung auszufiihren, klicken Sie bitte auf den Button
,Wiederherstellung”. Suchen und 6ffnen Sie lhre gespeicherte Sicherungsdatei und klicken
Sie dann bitte auf ,Sichern” unten rechts im Fenster.
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@ System

Zeit Einstellungen Aktuelle Einstellungen sichern:

Sichern
ichern

Firmware Update

Einstellungen von Sicherung wiederherstellen:

Reset f Wiederherstellung |

fw_120101.bin.gz

Explorer [ Informationen ! Einstellungen Q

Wahrend des Wiederherstellungsprozesses erscheint eine Warnmeldung, die lhnen Auskunft
Uber den aktuellen Status des Wiederherstellungsprozesses gibt.

[Lees) Warnhinweis

. Systemeinstellungen werden wiederhergestellt. Bitte warten Sie 3 Minuten. Verbleibend 163 Sekunden ...

Nach erfolgreicher Wiederherstellung der Systemkonfiguration startet das Gerat
automatisch neu und es wird der Login Bildschirm angezeigt.

11.9.3 FIRMWARE UPDATE

Sollte ein Firmware Update auf www.intenso.de zur Verfligung stehen, folgen Sie bitte den
nachsten Schritten, um das Softwareupdate durchzufiihren.

@ System

Zeit Einstellungen Wihrend des Update-Prozess nicht die Stromversorgung unterbrechen, da sonst die

Gefahr besteht das Gerat zu beschadigen.

Sichern
Aktuelle Firmware Version : 2.000.080

f
iIrmware Firmware aktualisieren von: Update

Reset
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1.) Laden Sie die Firmware auf ihren Rechner herunter.

2.) Bitte klicken Sie auf den ,Update” Button und suchen Sie das heruntergeladene

Firmware Update auf lhrem PC. Wihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf ,Offnen”,
um fortzufahren.

6 System

o Wahrend des Update-Prozess nicht die Stromversorgung unterbrechen, da sonst die
Zeit Einstellungen Gefahr besteht das Gerat zu beschidigen.

Sichern

Aktuelle Firmware Version:

m Firmware aktualisieren von:

3.) Unterhalb des ,Update” Buttons wird nun die Firmware Versionsnummer angezeigt,
auf die das Gerat aktualisiert werden wird. Bitte klicken Sie auf ,,Sichern” unten rechts
im Bild, um mit dem Firmware Updatevorgang zu starten.

ﬁ System

" Wahrend des Update-Prozess nicht die Stromversergung unterbrechen, da sonst die
Zeit Einstellungen Gefahr besteht das Gerit zu beschiadigen.

Sichern
Aktuelle Firmware Version : 2.000.080

[ ]
W Firmware aktualisieren von: Update

WHIntenso-4Z13WI34r2000378-2.000.012

4.) Wahrend des Updates erscheint eine Warnmeldung, die Ihnen Auskunft Gber den
aktuellen Status des Updateprozesses gibt.

[ warnhinweis

. Das System wird aktualisiert. Bitte warten Sie 5 Minuten. Verbleibend 296 Sekunden ...

Nach erfolgreichem Update startet das Gerat automatisch neu und es wird der Login
Bildschirm angezeigt.
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11.9.4 ZURUCKSETZEN AUF DIE WERKSEINSTELLUNGEN

Wenn Sie lhr Gerat auf die Werkseinstellungen zurilicksetzen, werden alle vorgenommenen
Einstellungen geldscht und die im Auslieferungszustand geltenden Einstellungen werden
wieder aktiviert.

@ System

Zeit Einstellungen

Sichern

Zuriicksetzen auf Werkeinstellungen: ¢

Firmware Update

e —

Das Zuriicksetzen entfernt die gesamte Konfiguration.

Sichern

Um das Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen auszuwahlen, klicken Sie bitte auf den
runden Button. Klicken Sie bitte auf den ,Sichern“ Button, um den Vorgang zu starten. Um
Missverstandnisse auszuschlieBen, bestatigen Sie lhre Wahl bitte in den darauffolgenden
Warnhinweisen.

Der folgende Hinweis erscheint wahrend des aktiven Prozesses und gibt Informationen Gber
den aktuellen Fortschritt.

™™ warnhinweis

. Rickstellung zu den werksseitigen Standardeinstellungen. Das Gerét rebootet anschliefend automatisch. Bitte warten... verbleibend 178 Sekunden

Hinweis: Nachdem das Gerdt zuriickgesetzt wurde, wird das Administrator Passwort
ebenfalls zuriickgesetzt. Es gilt also das Passwort aus dem Auslieferungszustand.
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12. LIZENZINFORMATION
HINWEIS!

Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

bei Interesse kénnen Sie und jeder Dritte den Quelltext der verwendeten GPL/LGPL von der
Intenso Homepage http://www.intenso.de herunterladen. Der Quelltext des gesuchten

Produkts ist fiir jeden zuganglich Gber Auswahl der giiltigen Produktkategorie und des
gewiinschten Gerétes. In den Produktdetails finden Sie den Meniipunkt , Treiber”. Offnen
Sie dieses Menu, um den zugehdrigen GPL/LGPL Quelltext herunterzuladen. Gegen eine
Kostenpauschale von 15 € ist es ebenfalls moglich diesen Quelltext per Postzustellung zu
erhalten.

Gerne kdnnen Sie uns auch telefonisch zu dem Thema erreichen unter der kostenpflichtigen
Rufnummer 0900-1504030 (0,39€/Minute aus dem deutschen Festnetz. Mobilfunkpreise
kénnen abweichen.) oder per Mail an support@intenso.de

Weitere Informationen liber die GPL/LGPL-Lizenzen finden Sie unter www.gnu.org

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change
it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to
share and change free software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software Foundation's software and to
any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation
software is covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to
your programs, too.
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When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public
Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free
software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or can get it if
you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free programs; and
that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these
rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or
can get the source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified by
someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not the
original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original authors'
reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the
danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect
making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent
must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the
copyright holder saying it may be distributed under the terms of this General Public License.
The "Program", below, refers to any such program or work, and a "work based on the
Program" means either the Program or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is included without
limitation in the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License;
they are outside its scope. The act of running the Program is not restricted, and the output
from the Program is covered only if its contents constitute a work based on the Program
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(independent of having been made by running the Program). Whether that is true depends
on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive
it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy
an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that
refer to this License and to the absence of any warranty; and give any other recipients of the
Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option
offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a
work based on the Program, and copy and distribute such modifications or work under the
terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the
files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains
or is derived from the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to
all third parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must
cause it, when started running for such interactive use in the most ordinary way, to print or
display an announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there
is no warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute
the program under these conditions, and telling the user how to view a copy of this License.
(Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print such an
announcement, your work based on the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that
work are not derived from the Program, and can be reasonably considered independent and
separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on the Program, the distribution of the
whole must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to
the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written
entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of
derivative or collective works based on the Program.
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In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program
(or with a work based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium
does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in
object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you
also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which
must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily
used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for
a charge no more than your cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms
of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for noncommercial distribution
and only if you received the program in object code or executable form with such an offer, in
accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications
to it. For an executable work, complete source code means all the source code for all
modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable. However, as a special exception, the
source code distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place counts as distribution of the source code, even though third parties are not compelled
to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly
provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute
the Program is void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under this License will not
have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.
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5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative
works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the Program), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing
or modifying the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute or modify the
Program subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing
compliance by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any
other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court
order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy
simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, then
as a consequence you may not distribute the Program at all. For example, if a patent license
would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as a whole is
intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property
right claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of
protecting the integrity of the free software distribution system, which is implemented by
public license practices. Many people have made generous contributions to the wide range
of software distributed through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software
through any other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of
the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by
patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program
under this License may add an explicit geographical distribution limitation excluding those
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countries, so that distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. In
such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General
Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present
version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version
number of this License which applies to it and "any later version", you have the option of
following the terms and conditions either of that version or of any later version published by
the Free Software Foundation. If the Program does not specify a version number of this
License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For software
which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software
Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the two
goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting
the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR
THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL
ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE
THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR
A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
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How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start
of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should
have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the program's name and an idea of what it does.
Copyright (C) yyyy name of author

This program is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License

as published by the Free Software Foundation; either version 2

of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software

Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an
interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
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type ‘show w'. This is free software, and you are welcome
to redistribute it under certain conditions; type ‘show c'
for details.

The hypothetical commands ‘show w' and “show c' should show the appropriate parts of the
General Public License. Of course, the commands you use may be called something other
than “show w' and “show c'; they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits
your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to
sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright
interest in the program Gnomovision'
(which makes passes at compilers) written

by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice
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